
O.A.6- Emplear los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades hasta el 20
Identifica los números y únelos con la cantidad que corresponde



O.A.6- Emplear los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar
cantidades hasta el 20
Identifica los números y únelos con la cantidad que corresponde



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictórica y 
simbólica.
Grafica los números y nómbralos



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictórica y 
simbólica.
Traza la red desde el 0 hasta el 10. Grafica y nombra los números



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictórica y 
simbólica.
Cuantifica los dibujos, grafica y los números que corresponde



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.
Cuantifica los dibujos, grafica y los números que corresponde



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.
Nombra, colorea y pega los números 1 - 10



O.A.7- Representar números y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.
Completa la secuencia de los números 1 - 10

……………………………………………………………………………………………………………….
Recorta los números y pégalos en el lugar que les corresponde



OA 1. Crear patrones sonoros, visuales, gestuales,

corporales u otros, de dos o tres elementos

Pinta la figura que completa cada patrón.

Crea patrones con diferentes objetos de tu casa



OA 2. Experimentar con diversos objetos estableciendo 

relaciones al clasificar por dos o tres atributos a la vez y

seriar por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.

Pinta y recorta las tarjetas. 
Ordena las manzanas en orden de tamaño



OA 4. Emplear cuantificadores, tales como: “más que”, “menos que”, “igual que”, 

al comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.

Cuantifica, compara cantidades y encierra donde hay “más” dibujos. Pinta donde hay “menos” dibujos



OA 10. Identificar atributos de figuras 2D y 3D, tales como: forma, cantidad 

de lados vértices, caras, que observa en forma directa o a través de TICs.

Nombra las figuras. Pinta los dibujos que tienen la forma del modelo


